
Jean-Paul Tourrette
Designer, développeur, concepteur, ui / ux

Centre d'intêrets : Cuisine, musique, cinéma, art, dessin, jeux vidéo, Lego, maquettes, cosplay ...

Personnel

DESIGN

Liens

Nom Jean-Paul Tourrette

print

DoODABoOM

Date de naissance 26 août 1978

Ergonomie équipe

Langues Français, Anglais

Développement

www.doodaboom.com

www.vimeo.com/doodaboom

www.soundcloud.com/doodaboom

www.linkedin.com/in/jean-paul-tourrettePseudonyme

Contact

Téléphone 06 64 93 26 08

doodaboom@doodaboom.com

Adresse 30 rue des Crocus

34070 Montpellier

Email

PROFIL

Avec 18 ans d'expérience dans le multimédia et le web, j'ai pu étendre mes compétences à une grande partie des besoins du secteur pour acquérir des 

connaissances complètes me permettant aujourd'hui de produire ou de diriger tous types de projets multimédia.

Les différentes réalisations auxquelles j'ai participé m'ont permis de répondre à des problématiques graphiques et fonctionnelles dans les secteurs suivants :

Institutionnel, art, culture, audiovisuel (Cinéma, TV), luxe, mode, technologique, médical, entertainement (sport, musique, ludique, jeux vidéos).

Specialités: Graphisme, développement web, ergonomie, musique, design sonore, vidéo, animation.

Expérience professionnelle

Concepteur, Designer ui / ux, développeur, directeur artistique

Designer multimédia indépendant

Designer sonore d’animations Flash, vidéos. Graphisme & direction artistique

IDSiDE, Paris - Montpellier

Clients : Versailles, Ville de Meaux, Mondadori, Quelle, YouGame, Conseil Général des Yvelines, Musée d'art et d'histoire du Judaïsme, Institut 

du Monde Arabe, MotionSponsor, Maison Européenne de la Photographie, Cineteve, TVS, Aubade, Lagardère, Europeans Now, TF1, France 

Télévision, Victoria Couture, Fraternité générale...

DoODABoOM, Montpellier

Clients : Agences ou professionnels de tous les secteurs avec besoin de charte graphique print, web et développement d'un site sous Joomla 

avec template sur mesure.

Mox Interactive, Montpellier

 

Depuis 2007

Depuis 2002

1999 à 2002

FORMATION

Diplôme d’arts graphiques 
École Brousse, Montpellier

1995 à 1996

Logiciels

Photoshop

Flash - animate

html5

Dreamweaver after effect

less / sass

Illustrator

premiere

css3

indesign

jquery


